ע 


חל איסוד מוחלט להעתיק או לשכפל יחידת לימוד זו בשלמותה או בחלקה 
לבל מטדה שהיא או לעשות בה שימוש מסחדי כלשהו, ללא דשות בכתב 

מאת חבדת מחשבת - מ.ל. בע״מ. 

© 1986 - כלהונויווז שמורות לחחשבת - ח.ל. בט״מ.־ 
ת.ד. 48032 ת״ א מיקוד 61480 . 

הוצאה לאור - ממשבח מ.ל. בט״מ. 
























בלחלדמ גלמלד זל דבאצה שיברור בעקברל;יר/ תלמד לכתרב תרכנירת 
בתתרמים שרבים למגללגלס למשל. עללר בעזרת מחשב, עלתדח משחקל 


/ 


נתרנים לעלד 


רערר 


• 99 


• 9 


י ז 




תלך כדל תתקדמלת בתרבררת תלמד את שפת 1 /- 510 ^ 5 לרו-צסס של מחשנ 

בדרך פעלתנית תרד שימרש מתמיד במחשב שערמד לרשרתר. 


ליחידת הלימרר הראשרנח שתי ממררת עלקרילת 

להכיר את מרשגי חיסרד של תרכנירת מחשב בשפת 810 ^ 8 רליישם 








ארתם בפיתרח תרכנירת גרפירת מענינרת 




ללמד ארתך את שימרת העריכה המגררנרת שג ^ 16 . תלך כדי כך 
תקנה לעצמך שלימה מלאה בהפעלת לרח המקשים של המחשב 








רלגבי שימת הלימרד: מההתחלה רעד לסירם אתה נדרש לחשרב רלפערל 




ממך, רכך תרכל להתקדם בבמחרן לאררך כל הדרך 


י ¥ 




לפני שאתה פרנה לתשרברת נסה תמיד להתמרדד עם 
הבעירת בכרחרת עצמך, ראל לך לחשרש מעשיית שגיארת פה רשם - 


רעצה גלספת 


בברכת לימרד מהנה 


מערכרת למידה 






מחשבת 








ז 


עיקר כוחו של המחשב הוא בביצוע תוכניות מחשב, שאתת תכתוב לו. 
אולם, בשלב ראשון, כדי לעשות היכרות ראשונית עם המחשב ועם לוח 

תלמד כיצד להדפיס סימנים שונים, בצבעים ובמספר גדלים 
המסר. 

זה יהווה הכנה טובה לתוכניות שתלמד לכתוב בהמשך. 


המקשים 
על פני 


ז 


ו 


ז 






ח 




1 ^ 


כלומר, ללא דיסקטים! 

על המסך מופיעות מספרכותרות, הודעת ^ 0 וכן מסמן מהבהב (צורתו 

) וזה סימן שהמחשב מוכן להמשך פעילות 

במקרר, כזר, עליך לטעון 


הדלק את המחשב כאשר הכוננים שלו ריקים 


של המסמן הוא 


וו 11 






ז 


• יתכן שר,מחשב שלו אינו מתנר,ג 
תוכנית הנקראת (ראה יחידר, 4 , פרק א) 


^ ז 








ז 


ז 


ז 


ז 


ז 


1 


ז 










ב 


מיני מקשים. תחילה אותיות ולאחר מכן מספרים 
המחשב צייתן מאוד ומדפים כל מה שאתה מתקתק. 

שים לב! כאשר אתר, לוחץ על מקש כלשר.ו, המחשב מדפים אותו במקום 
בו נמצא המסמן. 

לאחר ההדפסה המסמן קופץ "מקום" אחד ימינה ומוכן לרידפסת הסימן 


הקש כרצונך על 
אתר, רואה 


הבא 


ז 


ז 


ז 




ך ז 


4 י.! 




1 




האם המחשב כותב עכשיו באותיות גדולות (^) או באותיות קטנות ( 3 )? 


ח 















































































































































































































































































אתר• יכול לפקוד על וזמחשב לעבור 


בעזרת הפקודה 
ולהדפיס 40 סימנים בשורה. 

לחיצה על מקש פירושה עבור המחשב לבצע את הפקודה 


^ 1 


^ 1 


שכתבת. 

אם לאחר שלחצת המחשב מגלה 

או סימנים בלתי מובנים הוא יודיע 
לאחר שלחצת על מקש 1£11 מ£). 
הפקודה 80 111 ם 1 מ גורמת למחשב לעבור להדפסת 


בפקודה יש טעות כתיב 

^ 1 ^ 8¥1 " (וזאת 






סימנים 




חזור ופקוד על המחשב להדפיס 40 סימנים בשורה 





























































































































































































































































































































































































































































































המשך ולחץ 11£11 ע£ על כל שורות התוכנית (אך לא על רו-מ£^ 1 
כמובך). 




בפרק זה למדת להכיר תוכנית מחשב 


למדת לכתוב תוכנית - להריץ אותה - להציג אותה על המסו 


ד ^ 


ב ^ 


נוכחת לדעת כי תוכנית מחשב בנויה משורות 

שורה יש מספר, שלאחריו מופיעות הוראות למחשב 


^ 1 
ב 


למדת לבצע שינויים בתוכנית 


ד ^ 


ב ^ 




לכתוב שורה חדשה בעזרת שורה קיימת 


ד ^ 




£181 


0£8 


^ £1 מ 









































































































































































המ 


מה 


מה 


המ 


הצ 


המ 


הצ 



































































































































































































































































































































































































































אתה בודאי רואה כי המחשב הכנים לתיר ההערה את כל מה שתית כתוב 


תמחק בצורה היעילה ביותר את התוספת הבלתי רצויה בתור 


קרא לשורה לעריכה ( 30 11 ( £1 ) . 

הבא את המסמו עד לס ימו הראשוו אשר ממנו והלאה אתה מעוניו 


כל הקטע ממקום המצאו של המסמו ועד סוף השורה נמחק 


כאשר אתה מאריך שורה בתוך תוכנית והיא גולשת לשורה חדשה מחק 
את השורה אליה גלש המסמו בעזרת מקשי ו-סמ£, 


שיסבירו את פעולתה של 


הוסף לתוכנית עוד הערות 
הוסף את השורה הבאה בתוכנית 


שורה 






^ 1 


1 ££^ £0801 


כאשר הוא מגיע לפקודה ££11 הוא פשוט קופץ לשורה הבאה בתוכנית 


תוכל להשתמש בפקודה ££11 או 

כניות שתכתוב 


להכניס הערות ומשפטי 



















ניתן למקם את תמסמו בכל מקום על תמסך בעזרת פקודת 




ב ^ 


ניתן לכתוב מספר פקודות בזו אחר זו בתור אותה שורת 

בעזרת 


ד ^ 


ב ^ 


יתו לקרוא לשורה בתוכנית לעריכה בעזרת 


ב ^ 


בפרק זה למדת כיצד להדפיס על 
והצלחת אף לצייר רובוט. 

בפרק הבא הוא יעשה התעמלות! 
לכן, אם אתה מתכוון לעבור לפרק הבא אל תמחק אותו מהזכרון 


המסר בעזרת הפקודה 1£ ^ 1.00 


י 


ש 


תוכל כמובן לשמור את התוכנית על דיסק וזאת כמובן אם למדת 

05 ( 1 של ה-^ 18 , 


להשתמש 


ולה ללימוד השימוש 


חוברת 4 של מחשבת, הנקראת 08 ס- 0 ?, מוקדשת 


פרטים על מחשבת 4 תמצא בעמוד 71 


















































































עבור על כל אחד מהם ובדוק אם אתה זוכר אותם 
(תוכל לרענן את זכרונו בעזרת מספרי העמודים 
ליד כל מושג.) 


המופיעים בסוגריים 


מם מן ( 6 ) 

( 7 ) 

( 7 ) 


( 28 ) 


( 29 ) 1.181 

( 29 ) ? 111}011011 

( 33 ) 018 


( 8 ) 


( 36 ) 


^[ 0 מ+ 1:1 ; 01 ( 8 ) 

מקשי-מסמר ( 9 ) 

(10) 1110X11 
(10) £1}1£11 
( 14 ) £80 

( 14 ) !)£ 1 . 

( 15 ) 11011 £ 

( 15 ) 1115 

( 16 ) 001011 

( 18 ) 0010 £ 2 , 3 , 10 

1 ז £11 ? ( 20 ) 

: 11-1,00£ ט{ 1 ( 21 ) 


( 38 ) 


( 39 ) 


(39) 811£.^ 

( 40 ) 001}1 


( 40 ) 


£110 ( 40 ) 

ס { 1 ) 501 ( 42 ) 
1£ ^ 100 ( 45 ) 


( 46 ) 


( 49 ) £011 


( 51 ) 


(56) 800 


( 21 ) 


( 21 ) 


( 22 ) 


(23) ^11: 

( 25 ) ?£ 11}1 " 2+3 

61 ( 1+1 ■ 1:1 ס+ס 1 ^ ( 27 ) 




. £81108 ^ 11 ט 8¥ 

10 מ! ^ 88£1 






























תשובוז 1 מעמוד 8 


בשלב זה נכנסים 80 סימנים לרוחב המסר 


תשובה 2 מעמוד 11 


כעת המחשב מדפיס 40 סימנים לרוחב המסד 


3 מעמוד 11 


תשו 


80 


וללחוץ 1£11 מ£ 


תשובה 4 מעמוד 16 


001011 4 


תשובה 5 מעמוד 17 


001011 4. 2 


תשובה 6 מעמוד 18 


001011 2. 4 


תשובה 7 מעמוד 18 


001011 1 . 2 . 1 


8 מעמוד 22 


תשו 


נסה 


מספר 


7 \ 22 

נסה, לעומת זאת 22/7 ותראה מה תקבל 


יתקבל 3 

תשובה 9 מעמוד 23 


הקיצור של 1710x11 הוא 
הקיצור של 000011 הוא 
בדרך כלל הקיצור נמצא באות הראשונה של הפקודה 


ד ^ 


ב ^ 


ד ^ 
















תשובה 10 מעמוד 23 
חם ימו \/ חוא ם ימו החזקח במחשב 




תשובה 11 מעמוד 24 
עליר להביא את המםמן אל השורה בה כתובה הפקודה העליונה וללחוץ 


תשובה 12 מעמוד 26 


תשובה 13 מעמוד 32 


40 * 5 "־ 40 * 5 " 15 


תשובה 14 מעמוד 33 


018 


תשובה 15 מעמוד 41 


שמר הפרטי □ ״ 10 










רווח 


תשו בה 16 מעמוד 43 

אנחנו שומעים עד גובה של 15000 


ך ^ 


תשובה 17 מעמוד 43 


01.5 


□ ^ 0 " 111111 ? 20 
10 , 100 סז 1 ט 80 30 
□ 1 ז 1111 ? 40 

10 , 900 סמס 50 50 










תשובה 18 מע מוד 43 
אפשר להוסיף 


□ ^ס" 1111 ?? 52 

10 , 500 ס 11 ט 80 54 

□? 811£11£ " ?מ!?? 56 

10 , 300 ס 11 ט 80 58 























































תשובה 28 מעמוד 50 


01.8 : 40 111 ( 11 ^ 1 ?) 1 

0 " 1 מ 111 ? : 18 , 10 1£ ^ 1.00 20 




תשובה 29 מעמוד 50 


# # # 




111111 ? : 15 , 11 פסי^ססס 30 

# # 1111 ?? ; 17 , 12 1£ ^ 1.00 40 

1 " 1111 ?? : 17 , 13 1£ ^ 1,00 50 

1 " 1111 ?? : 17 , 14 1£ ^ 1.00 60 








1 




תשובה 31 מעמוד 55 


תשובה 32 מעמוד 55 


תשובה 33 מעמוד 57 


10 , 400 ם 11 ט 80 65 
10 , 900 ( 111 ס 80 75 





















2111£ 


ן 0£££1 


^/¥ס 


4 ; 1 מ 0£ ^ 14 


61101^ 


לבו 


1^11£ 


011^¥ 


אפו 


£ס 6£ £10111 


£10111 0 £££ 1 ^ 


£10111 0¥^ 


( 11£1 1 מ £10 


£10111 1 ^ 0 £ 1 ^ 1 ^ 


מ ££0 ¥6 


לב ן-בר.י ר :!!!ממ 1££811¥ י 1£ £1011 
















































כאשר פעולות כפל וחילוק משולבות באותו תרגיל המחשב 

מבצע אותם לפי הדר הופעתן בתרגיל 

בתרגיל הראשון הוא ביצע תחילה את פעולת החילוק ולכך התקבלה 


ה 


ז 


יי ז 






1 


*1 


ז 


ב 


בתרגיל השני הוא ביצע תחילה את פעולת הכפל ולכן התקבלה 


ומה קורה כאשר פעולות חיבור וחיסור משולבות באותו תרגיל? 
כמו בחילוק וכפל 
סדר הופעתן בתרגיל 


המחשב מבצע אותם לפי 


גם חיבור וחיסור 


שתול פעולות חשבון מתאימות בין ארבעת המספרים הבאים 


בדוק עצמך במחשב 


בדוק עצמך במחשב 


פעולת החזקה תמיד קודמת לפעולת הכפל 


ז 




ן 








♦ 1 






בדוק עצמך בעזדת המחשב 


































כאשר בתרגיל מסוים משולבות פעולות חזקה, כפל, חילוק 

חיבור וחיסור 










לאחר מכן לפי סדר הופעתו את פעולות ה 

1 

ולבסוף לפי סדר הופעתן את פעולות ה 


וה 


וה 


כאשר מופיעים סוגריים בתרגיל, המחשב מבצע תחילה את 
פעולות החשבון אשר בתוך הסוגריים! 












לאחר מכן 


במקרה זה המחשב ביצע תחילה את פעולת ה 
את פעולת ה 


ולבסוף את פעולת ה 


9/3 


196 


16/4 











































































































































. 6 ^ 


חברתנו סיימה לפתח קורס כתבנות בשפות עברית ואנגלית על 
המערכת כוללת; 

• תוכנה(על דיסקט). 

• חוברת הדרכה ותמלילים. 


12 שעות לימוד עצמי תוכל 


לתקתק על המחשב שלך 
10 אצבעותיך. 
של לומדים. 


התוכנה בנויה כך, שתוך 

מכונת כתיבה או מעבד תמלילים תוך שימוש 


ועל 


אגב, שיטת הלימוד שפיתחנו נוסתה בהצלחה על מספר 


שיעור תלמד לתקתק 2 סימנים חדשים 
לכל שיעור יש מספר אופציות ללימוד: 


תקתוק סימנים חדשים תוך שילובם 


ימנים קודמים שלמדת. 






הארנבת" רצה לאורך השורה ועליך 


^הו משחק קצר 

אתה מתקדם רק אם הקשת על אות נכונה 




ץ 






להשיג אותה 


כאן עליך לתקתק בדייקנות 3 שורות. 

בסיום, יודיע לך המחשב גם מה הקצב שבו 




את המבחן 


בחוברת. בגמר כתיבת הטקסט המחשב בודק אותו ומודיע לך אם נפלו בו שגיאות 
כדי שתוכל לתקנן. אם אין שגיאות - המחשב מודיע לך על מהירות הכתיבה שלך. 










בינואר 1987 יצאה לאור ערכת לוגו של מחשבת עבור 0 ק־ 1 ״ז 8 ו ותואמיו בגירסה עברית. 
ערכת הלוגו של מחשבת, הנקראת "עולמו של הצב", מכילה: 


תוכנה מיוחדת של לוגו גרפי בשפה העברית שפותחה ע״י חברת מחשבת 

מערכות למידה. התוכנה מאפשרת לכתוב תוכניות (הליכים) 


ד ^ 




מ.ל. בע״מ 

בשפת התיכנות לוגו( 1.060 ) בעברית, דבר אשר יאפשר ללמוד את שפת הלוגו 
מבלי שהשפה האנגלית תהווה מחסום. תוכנה ■זאת מאפשרת לפתח תוכניות 


גרפיות מתוחכמות הכוללות הליכים רקורסיביים מלאים. 

חוברת הדרכה: "מחשבת-! 
המוקדשות ללימוד שפת הלוגו בגירסה העברית. 

ליחידת הלימוד הראשונה יש מספר מטרות: 

לעשות היכרות עם 

הקשורות אליו, כדי לשרטט צורות. 

ללמוד כיצד לכתוב הליכים(תוכניות). 

ללמוד את שיטות העריכה המיוחדות ל-ססס.! 


הראשונה בסדרת חוברות מחשבת 




י ז 








ועם הפקודות הבסיסיות 


ד ^ 




ד ^ 


ב ^ 




ב ^ 


כדרכה של מחשבת תעשה ^זאת בדרך פעלתנית, תוך כדי בצוע משימות מגוונות ותוך 
כדי כד תלמד את עקרונות התכנות בשפת לוגו. 


בהמשך יופיעו יחידות לימוד נוספות אשר ירחיבו ויעמיקו את יכולת התכנות שלד 
בשפת לוגו, תוך שימוש מתמיד בתוכנה "לוגו גרפי עברית" של מחשבת. 


של מחשבת ללימוד לוגו גרפי עברית. בחוברת 

בכיוונים שונים על המסך. 


ביוני 1987 יצאה לאור 

דאת, הנקראת "דוויות ומעלות", תלמד 

דה יאפשר לך לשרטט צורות מרהיבות על המסך, להשתתף במשחק מחשב ואף לפתח 


יי 




ז 




את 


















